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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@fifiziéden-Gldlfoege igaltiy ab 2422023

Infes: zumLernenrder:Gaolfregeln: In

Du hast dich fur den DGV-Platzreifekurs angemeldet. Im Rahmen der
Vorbereitung auf die Prifung musst Du dich auch intensiv mit den Golfregeln
beschaftigen. Wir unterstlitzen Dich dabei. Gemeinsam mit dem Betreiber der
Golfanlage wurde hierzu ein 4-stufiges Konzept entwickelt, dass ab 2026 zum
Einsatz kommt:

1. AGolftimer Online-Re g e | Kk(aler2sGéifregeln in eigenem Tempo lernen)
2. Prasentation Ad&d&glfelibsbendi

Kompakte Wiederholung der Regeln inkl. zusatzlichen Infos

3. At ¢ndi ge Pl & Wir gebes mit Dir aui den Platz!

Wir erfragen und zeigen euch die wichtigsten Situationen auf dem Platz.
Endlich kdnnt ihr auch eure Fragen loswerden!

4. ASchri ft |l i czuePlaRreife Onlie gnii Golftimer

Von April bis Nov. bieten wir alle 3 Wochen eine Platzsession an.
Das Referenten Team freut sich auf Dein Kommen.

Viel Spal3 beim Lernen
Eure Helga
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach dlen@ffiziéte -Ciolfoegeuadlti ab 2422023

Hinweis:

Ihlh@":mzmb N '$| defd? mmmtten on Durch Anklicken der Unterpunkte

gelangt man zum entsprechenden
Modul.
U Modul 1 - Wissen auf dem Platz

Enthalt die Basics, wie Verhaltensvorschriften, die Bereiche eines Platzes,
Abschl ag, Ball wverloren, AUS, Finden & I

U Modul 2 - wWissen auf dem Platz
Erklart die Regeln fir Hemmnisse, Ungewdhnliche Platzverhaltnisse,
Bunker, Penalty Area, Spielverbotszonen und das Grin

U Modul 3 i Ich spiele ein Turnier
Hier erfahrt man viel Gber den Spielbetrieb, das Spielen eines Turnieres,
Scorekarte |l esen und ausf ¢l l en, e

0 Modul 4 i Berechnung HCPI
Fur alle, die es wissen/verstehen wollen. Die Berechnung erfolgt anhand von
vielen Beispielen. Wird erst interessant, wenn man bereits, einige Runden
auf dem Platz gespielt hat und sich mit dem HCPI beschéftigen will.

Diese Prasentation enthélt alles, was man wissen sollte. Man kann sehr gut
damit Lernen oder aber sein Wissen auffrischen (z.B. nach der Winterpause).
Enthalt sehr viele Bilder!
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Regelabenddiesthdlfclubs GutdBesge
nach den@ffiziétle -Glolfoage gl ab 2422023

lemeMb h]lmg'] g Hinweis: Alle Bilder in diesem Dokument
i 3 wurden der APP AGolfregeln
U Blcher

AOfﬁzieIIe Golfregeln 2023 ¢ Muss fir jeden Spieler (oder als App)

AAGol fregel n Komp a ketEfbofehans@eh zumBidephe@ ihhgg O |

A Offizielles Handbuch zu den Golfregeln ¢ wichtig fir Spielleiter (in App enthalten)
Enthalt Golfregeln mit Klarstellungen, Leitlinien fir Spielleitung und Golfclubs,
Musterplatzregeln und andere Spielformen.

U Online Rules bzw. Vero6ffentlichungen
Awww.qolf.de (verschiedene Versffentlichungen und offizielle Regelfilme zu den Golfregeln)

Awww.gutberge.del/golf -lernen/qolfregeln -einfach -verstaendlich/
(versch. Golfthemen zum Lernen & Auffrischen)

U Apps
AR&A Golfregeln 2023 (kostenfrei) ¢ Muss fir jeden Spieler
Enthélt Golfregeln und das komplette Offizielle Handbuch zu den Golfregeln
A DGV-Platzreife ¢ Qizz mit den Original 170 Prufungsfragen

AExpert Golf - iGolfrules (kostenpflichtig) ¢ Bei Bedarf
entspricht dem Klappbuch AGol fregeln kompakt
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1 Kurze Einfihrung

Vor der Runde
Verhaltensvorschriften

Der Platz und seine Bereiche
Abschlag

Provisorischer Ball

Ball finden und identifizieren
Ball Verloren oder im AUS
Ball Unspielbar
Erleichterungsbereich und 7 verfahren
Lose hinderliche Naturstoffe
Beratung und andere Hilfen

Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 6



A,Sﬁipiti of thetG arm Caidasisder coliregelnt!

Spiele den Ball, wie er liegt.
Den Platz, wie du ihn vorfindest.
Wenn das nicht gent,
spiele wie es fair ist.

Um zu wissen, was fair ist,

musst du die Regeln kennen.

Jeder, der gegen die Regeln verstol3t, spielt irgendetwas, aber kein Golf!
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nach dien@ffizidiesGolfregelniigiltiy a8 2122023

RegelabenddissChdifclubs GutdBerge

Die Golfregelnn

u

i

Das Regelwerk besteht aus 25 Regeln.

Die Regeln sind in einer modernen und einfachen Sprache
geschrieben.

Es sind verstarkt Grafiken zur besseren Verstandlichkeit eingesetzt.

Jede Regel hat eine einleitende Erklarung, um die zugrunde
liegenden Prinzipien besser zu verstehen.

DieAVer hal t ens v ¢auch bekanrit distEgkatt®) mit den
Geboten der Sicherheit, Rucksichtnahme und Schonung des
Platzes, sind Bestandteil der Regeln.

Die Grundlage fir das gesamte Regelwerk sind die mehr als 70
Definitionen (z.B. Aus, Droppen, Erleichterungsbereich, etc.)
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[naclln den@ffizietle -Gotfregeugiltig ak £.02202

Regelabentdies@asificlubs GutBerge ]
3 AL /

Grundlegende<Golfregelnln (regei1.1,1.2a,1.3)

u

Der Ball wird so gespielt, wie er liegt und der Platz, so wie er
vorgefunden wird.

Merksatz: Golf wird in der freien Natur gespielt, von der es keine
Erl ei chterung g iSbhiitzegswertd!lu Cer si e

Der Spieler ist dafur verantwortlich , sich selbst Strafschlage
aufzuschreiben, wenn gegen eine Regel verstol3en oder
Erleichterungen nach den Regeln genommen wurde.

Hinweis: (Amateur-)Golf wird ohne Schiedsrichter gespielt!
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Spielfarmenn
U Zahlspiel
Alle Spieler eines Turnieres stehen im Wettbewerb auf der
Grundlage der Summe aller Schlage einer bzw. mehrerer Runden.
U Lochspiel

Ein Spieler und ein Gegner spielen gegeneinander, um ein Loch zu
gewinnen, verlieren oder zu teilen.
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Strafem bzww Strafsehlage;wahrendder/Runde de

U Strafen sind in 3 Stufen untergliedert  (Regel 1.3¢)
AEin Strafschlag : Gibt es sowohl im Zé&hl- als auch im Lochspiel
AGrundstrafe : zwei Strafschlage im Zahlspiel; Lochverlust im Lochspiel
A Disqualifikation : Gibt es bei beiden Spielformen

U Beispiele:
ABall verloren oder im AUS = ein Strafschlag
ARegelverstoR = Grundstrafe in schwerwiegenden Fallen Disqualifikation

A Spieler muss zu seiner exakten Startzeit im Turnier spielbereit sein
bis zu 5 Min. zu spat bzw. zu frih = Grundstrafe
mehr als 5 Min zu spat bzw. zu frih = Disqualifikation
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@ffiziedec-Gidlfoageugaltg ab 2422023

Grundlegende-Golfregelnin regei 1.1, 1.2a, 1.3)

Von den Spielern wird Integritat und Handeln entsprechend des
Apirit of the G a m eefiwartet:

U Aufrichtig handeln

z.B. Regeln befolgen, alle Strafen anwenden und generell ehrlich
sein.

U Rucksicht auf Andere nehmen
z.B. zigig spielen, auf Sicherheit anderer Personen achten und
keine anderen Spieler storen.

U Golfplatz schonen
z.B. Divots zuricklegen und festtreten, Sand im Bunker einebnen,
Pitchmarken auf den Grins ausbessern und den Golfplatz nicht
unnaotig beschadigen.
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Vor der Rundeé=

i

Balle markieren von 2 Seiten (Eindeutigkeit!)

U Schlager und Schuhe (vor allen Dingen die Spikes) reinigen (Sicherheit!)
U Ausrustung bereit stellen:

- max. 14 Schlager im Bag auf der Runde

- Am Korper: Tees, Ballmarker, Pitchgabel, Schlagzahler, 2 Balle
- zus. Balle im Bag, alle markiert. Keine Rangeballe (nicht erlaubt!)
- Ballhandtuch, Ballburste

- Essen, Trinken, evtl. zusatzliche Kleidung

- Empfehlenswert: GPS-Golf-Uhr (Distanzmessgerat)
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Verhaltensvorsehriften: Sicherheitieit regel 1)

U Nicht schlagen, wenn andere Spieler in der Nahe sind

U Gentgend Abstand zur vorausgehenden Spielergruppe halten

U Auf Greenkeeper in Spielrichtung achten

iBei Gefahr | aut AForefi rufen

iU Bei m Ru fsofdktalie ldoitke gehen und den Kopf schiitzen

Golfhalle=konnen todlichcsemn:th !!
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nach den@ffiziete -Giotfoege iigaltiy ab £.422023

RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Verhaltensvorsehriften: IRUcksichtnahmé me (regel 1)

i

Beim Schlag anderer Spieler:

ANicht reden und bewegen

ANicht nahe am Ball, am Loch oder an der Spielline stehen
AKeinen Schatten auf Ball und Spiellinie werfen

ANicht den Ball aufsetzen, bevor man an der Reihe ist

Keine Stérungen durch Handy oder andere elektronische Gerate

In der Nahe des Grins bleiben, bis alle Spieler dieses Loch beendet
haben

Gemeinsam (auf einer Linie) auf den Bahnen weiterbewegen.
Unabgestimmtes Vorgehen- oder fahren ist grundsatzlich zu
unterlassen (unsportliches Verhalten und auch extrem gefahrlich!)
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Unsern Rettungswegeplamn
Standort-Notfallschilder

Ort  5=Gevelsberg / 6=Wetter
Platz 1=GutBerge

Bahn 10

1.) Notruf 112 anrufen
2.) Clubbtro anrufen 02332 1 913755

Unbedingt diese Reihenfolge einhalten!

NOTRUF 112

Nach der 112 BITTE das Sexretariat anrufen, Tel 62332 913755
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Gewitterr-Warnsystemn

Live-Status verfolgen:

www.g utberge.coptrweb.de

Grmtec Warnsystom 3 Gowier-Warneystem
Golfclub Gut Berge b Golfclub Gut Berge

Kein Blitzschlag 'WARNUNG!

registriert! zicag e Urgetueg gt

Sen Sie wach st

Golfclub Gut Berge

ALARM!

WAS BEDEUTEN DIE SIRENENSIGNALE?

Sofortige Spielunterbrechung wegen Gefahr - Blitzschlag in naher Umgebung!

[gem. R&A, DGV, European Tour und allen nationalen Golfverbdnden)

*  Sofortige Schutzsuche! Sirenen ertonen 25 Sekunden ohne Pause.

»  Zeit bis zur Entwarnung: 20 Minuten, wenn kein weiterer Blitzschlag in der Umgebung registiert wurde.

= Die Zeit bis zur Entwarnung verzigert sich, wenn weiterer Blitzschlag in der Umgebung registriert wird.
Die Zeit bis 2ur Entwarnung wird sekundengenau aul der Internetseile angezeigt.

‘Wiederaufnahme des Spiels - Kein weiterer Blitzschlag registriert
[gem. R&A, DGV, European Tour und allen natienalen Goliverbanden)

» Sirenen ertinen 2xé Sekunden mit einer Wiederholung. Das Spiel geht weiter!
* Mehmen Sie das Spiel wieder auf, ohne ggf. fruher oder spiter beginnende Flights zu behindern.

& 4 3 —— & 4 ]

‘Wetterbedingte Spielunterbrechung ohne Gefahr - Das Spiel wurde vom Clubmanagement unterbrochen
[gem. R&A, DGV, Eurapean Tour und allen natisnalen Golfverbanden)

»  Sirenen erténen 3x5 Sekunden. Das Gebiet wird weiterhin gewitter-Gberwacht.

—_—h 5 5 5 § o—

Spielabbruch - Das Spiel wurde vom Clubmanagement abgebrochen

«  Sirenen erténen 2x 10 Sekunden mit einer 5 Sekiindigen Pause. Das Gebiet wird
weiterhin gewitter-liberwacht

*  Die Webseite zeigt den Spielabbruch mit Zeitangabe an. Im Falle eines Gewitter-Alarms
bleiben Sie in Sicherheit bis zur Entwarnung.

10 — 1o

5

Kanonenstart
+  Das Gehiet wird weiterhin gewitter-iiberwacht.
* Sirenen ertinen als Countdown 3x eine Sekunde und einem langeren 3-sekiindigen Signal.

111

—— COPTR

GEWITTER-WARNSYETEME
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[ RegelabenttesGolfichibs GutBerge ]
nach dlen@ffiziétlec-Golfoege gty ald 2422023 \"\\I/-

Der Platz (Regel 2)
Golf wird auf einem Platz gespielt, dessen Ausgrenzen durch weil3e
Mar ki erungen (Linie, Pfosten, Zau

Es gibt Platze mit 9, 18 oder auch 3x9 Ldcher.
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[ RegelabentdiesGdlfclubs GutBerge ]
nach den@ffizidteSGooegelriyilty ab £A22023

Balhnhbeschnetbungs)s-
schildeérr an jedem Alischlag g

Bahn

Par
(Professional Average Result = A Schlagzahl)

HCP (Schwierigkeit der Bahn) —
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Der Platz undiseineBereicheéie (regel2)

1. Abschlag
2. Bunker

3. Penalty Areas I]'

5. Gelande

(alle restl. Flachen

des Platzes)

Das Gelande umfasst die gesamte
Flache des Platzes, auBer:

€ Den Abschlag
€ Bunker

€ Penalty Areas
O Das Griin

FirdeAbesonder en (MBneele)igibtesespezielle Regeln
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach dlen@ffiziéte -Ciolfoegeuadlti ab 2422023

FeststellenminiwelchemrBéreichaderiBalk hégte gt (regel 2.2¢)

Fur die korrekte Anwendung der Regeln ist es wichtig zu wissen,
iIn welchem Bereich der Ball zur Ruhe gekommen ist bzw. welche
Erleichterung in Anspruch genommen werden darf!

Ein Ball wird immer so behandelt, als lage er nur in einem Bereich:

U Ball liegt zum Teil im Gelande und einem der Vier besonderen Bereiche
C liegt in einem besonderen Bereich

U Ball liegt gleichzeitig in zwei besonderen Bereichen
C folgende Reihenfolge definiert den Bereich: Penalty Area, Bunker, Grin
Merksatz: von Schwierig nach Leicht
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nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Abschiag; Abschlagsilachehe regeis.2)

u

Ein Loch beginnt mit dem Schlag eines Balles innerhalb der
Grenzen des Abschlages (Ball liegt noch teilweise innerhalb des Abschlags!)

Vordere Grenze ist mit 2 Abschlagsmarkierungen gekennzeichnet

Strafe flr Spielen vom falschen Ort:
- Zahlspiel: Grundstrafe + Fehler beheben = 3. Schlag nach einem Ball
Strafe flr zweiten Verstol3: Disqualifikation
- Lochspiel: Straflos, aber Gegner darf (unverzugliche) Wiederholung verlangen!

Ball kann vom Tee oder Boden (x & —
gespielt werden Wy i D s noschiegs
{ : AuBerhalb
¢ T : des Abschlags
Abschlagsmarkierungen :
Spielrichtung
Abschlag -
o
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RegelabendaiesChdlfclubs GutdBeege
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Abschiag:; Spiekreihenfolgege (regel6.4)

U 1. Abschlag: Reihenfolge nach Turnier-Startliste
Bei Privatrunden: Reihenfolge vereinbaren (z.B. nach HCP)

u Alle weiteren Locher:
Ehre nach der niedrigsten Schlagzahl am letzten Loch

U Gleiche Schlagzahl: Rest-Ehre vom vorhergehenden Loch

t Nach dem Abschlag:
Spieler mit der weitesten Entfernung zum Loch

U Provisorischer Ball (falls Ball verloren oder AUS):
erst schlagen alle Flightpartner ab
Verstol3 ist straffrei (aul3er bei Vorteilsnahme)

U Achtung:
- Lochspiel: Unbedingt an Spielreihenfolge halten!
- Zahlspiel: Spielen auf3erhalb der Reihenfolge straflos
Spieler werden ermutigt ARe a d y zG spielénii
d.h. aul3er der Reihe zu spielen, um Zeit zu sparen
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nach dien@ffizidiesGolfregelniigiltiy a8 2122023

RegelabenddissChdifclubs GutdBerge

Abschiagy Der Sehlag nach:dem Ball all

u
i

Ball ist erst im Spiel, wenn nach ihm geschlagen wurde!

Ball fallt vor dem Schlag vom Tee  oder
Ball fallt versehentlich bei Probeschwung vom Tee

C Straflos erneut aufteen

Luftschlag: Schlag zahlt, auch wenn Ball nicht getroffen wird
Ball fallt wahrend Schlag vom Tee

C Schlag zahlt und Ball ist im Spiel

Ball im Spiel liegt innerhalb Abschlagsgrenzen

C Kann straflos aufgenommen und aufgeteet werden
Strafe fur Spielen vom falschen Ort: Grundstrafe

Derselbe Ball wird vom Abschlag bis ins Loch gespielt,
aulder ein Ersetzen ist erlaubt (z.B. Ball verloren, im AUS, etc.)
Zwischen dem Spiel von Léchern kann er ausgetauscht werden.
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nach dien@ffizidiesGolfregelniigiltiy a8 2122023

RegelabenddissChdifclubs GutdBerge

Abschiag:; ProvisarischendBall spielem|en regei18.3)

u
i

Falls Ball verloren (nichtin Penalty Area!) oder im AUS sein kann

Provisorischer Ball muss deutlich als solcher Angektindigt werden:
Al c h s piPReovisorisehenBallri TitleistV1 Nr . 2
C ohne Ankundigung ist neuer Ball im Spiel mit einem Strafschlag!

Innerhalb der Suchzeit von 3 Min. kann man nachtraglich einen
Provisorischen Ball spielen. Ist die Suchzeit jedoch abgelaufen, ist
er automatisch Ball im Spiel.

Wird der urspriingliche Ball gefunden, wird mit diesem
weitergespielt und der Prov. Ball aufgehoben.

Ist der urspringliche Ball unspielbar, wird nach der Unspielbar -
Regel weitergespielt und der Prov. Ball aufgehoben.
Die Schlage des Prov. Balls zahlen dann nicht.
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Beispiel! ProviserischenBallall regel 18.3)

u

Provisorischen Ball spielen, solange er gleich weit oder weiter vom
Loch als urspriinglicher Ball entfernt ist.
Dann urspr. Ball suchen. Falls unspielbar, dann Unspielbar-Regel

Ball des Spielers fliegt in Gebusch und kdnnte verloren sein
Spielt Prov. Ball

@ ist weiter entfernt
spielt nach @&

Sucht urspringl. Ball
Findet Ball

gibt prov. Ball @) auf
macht 2. Schlag

- Ball nicht gefunden
spielt @ mit 5. Schlag

(1 Strafschlag + 4 Schlage) “

€= mm————iy

N
>
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nach dlen@ffiziéte -Ciolfoegeuadlti ab 2422023

RegelabenddissChdifclubs GutdBerge

Platz spielén; wiecer vorgefundenawirdird (regeis.1)

u

Nicht den Stand verbessern
- z.B. Bodenunebenheiten beseitigen

Nicht den Schwungraum verbessern
- z.B. durch Biegen/Abbrechen von Asten

Nicht die Lage des Balls verbessern
- z.B. durch Entfernen von Sand oder Erde (auRer auf dem Griin)

Nicht die Spiellinie verbessern
- z.B. niedertreten von hohem Gras, entfernen von Bestandteilen
des Platzes, AUS-Markierungen, etc.

Erlaubt sind jedoch:
- entfernen loser hinderlicher Naturstoffe
- entfernen beweglicher Hemmnisse

Strafe fur Verstol3: Grundstrafe
Achtung: Strafe kann vermieden werden, durch Wiederherstellen des ursprtinglichen Zustands!
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nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Balll Findénundddentifizierenen regel 7 + 14)

i

u
0
u

Spieler ist flr seinen Ball verantwortlich !
Kann Ball nicht eindeutig identifiziert werden, ist Ball verloren!
3 Minuten Suchzeit 1 Mitspieler dirfen/sollen mit suchen!

Beim redlichen Suchen dirfen Gras, Buische, Aste bewegt und
gebogen werden. Bei Ubertriebenen Handlungen, um absichtlich die
Lage des Balles zu verbessern, gibt es die Grundstrafe

Ball beim Suchen versehentlich bewegt: straflos zurticklegen

Verfahren (durch Spieler oder ermachtigte Person):

- Lage des Balles markieren

- Ball aufnehmen und nur soweit erforderlich reinigen

- Ball zuricklegen und urspringliche Lage wieder herstellen

Strafe fUr Verstol3: einen Strafschlag

Mitspieler missen Uber Verfahren nicht vorab informiert werden.
Um Missverstandnisse zu vermeiden, wird es jedoch empfohlen!
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Balll VVenlorenroder immABS S (Regel 18.1 und 18.2)

U Ist Ball verloren oder liegt er im AUS, wird

- mit einem Strafschlag ein neuer Ball von der
ASt el l e des | mgSpielgebracBtc hl age s

U Wurde bereits ein Provisorischer Ball gespielt,
wi rd di eBslldm Spielin A

U Ansonsten muss man
- zuriick gehen,
- einen Ball im Erleichterungsbereich droppen und
- diesen ins Spiel bringen.
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" m
Balll Unspielbanr regel 19.2)
ABBILDUNG 19.2: ERLEICHTERUNGSMOGLICHKEITEN BEI EINEM UNSPIELBAREN BALL IM GELANDE

Stelle, an der der gedroppte Ball ©
zuerst die Linie beriihrte

Bezugspunkt @
Erleichterungsbereich ©

U Der Spieler darf einen Ball
Uberall flr unspielbar halten,
auf3er in einer Penalty Area

C Erleichterung mit
einem Strafschlag

1.) AStelle de
oder

2.) AR¢ckwarti
oder

3.) innerhalb von 2 Schlagerlangen

einen Ball in einem Erleichterungsbereich droppen
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Erleichterungsbéreich:definieren

u Bezugspunkt ermltteln ABBILDUNG 16.3b: STRAFLOSE ERLEICHTERUNG FUR EINEN
Tipp: mit Tee markieren EINGEBETTETEN BALL
U Grof3e des Bereiches: WTW
. . . . chtung
ein oder zwei Schlagerlangen -
(e nach Regel) jeweils rechts und links ¢ ® »
vom Bezugspunkt T
. ‘e ‘e Stelle
U Schlagerlange: unmitlar

hinter dem

Zum Abmessen langsten Schlager  snbsnsai

aus dem Bag nehmen
(mit Ausnahme des Putters)

U Bei Inanspruchnahme einer Erleichterung,
egal ob mit oder ohne Strafschlag,
kann der Ball ausgetauscht bzw. gereinigt  werden

Hinweis: Spieler darf Erleichterungsbereich schatzen. Basiert auf der
Integritat jeden Spielers, sich keinen Vorteil zu verschaffen.
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« v
> 70
-
7 N >
D

ABBILDUNG 14.3b: DROPPEN AUS KNIEHOHE

Droppem (regel 14.3
U Spieler muss Ball Droppen o~

v
U aus Kniehdhe B F.c“

U Ball darf weder Spieler noch seine
Ausrustung beruhren.

U Ball muss in Erleichterungsbereich (EB)
gedroppt werden und dort zur Ruhe oV -
kommen!

U Rollt Ball aus dem EB, nochmals droppen, .o
rollt er wieder raus, an die Stelle legen, an
der der Ball beim 2. Drop aufkam.,

U Falsches Droppen korrigieren (Regel 14.5a)
bevor Ball gespielt wird.
Ansonsten 1 Strafschlag (Regel 14.3b(3))

U Falsches Droppen z&ahlt nicht als einer
der beiden Drop-Vorgange, bevor
ein Ball nach Regel 14.3c(2) hingelegt werden muss
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Erleichterungsverfahrencausfishrenen

aiy iy

Wenn nicht korrigiert: Grundstrafe 1 Strafschlag
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@ffiziete -Giotfoege iigaltiy ab £.422023

Lose: hinderliché Naturstoeffeffe (Regel 15.1)

U Sind unbefestigte nattrliche Gegenstande:
- Steine, loses Gras, Blatter, Zweige und Stdcke
tote Tiere und tierische Abfalle
Wirmer, Insekten und &hnliche Tiere (auch deren Hiigel oder Netze)
Klumpen aus fester Erde (einschl. Pfropfen aus Bodenbeliiftungsléchern)

Schnee und natlrliches Eis
(sind entweder I.h.N. oder zeitweiliges Wasser [wenn sie sich auf dem Boden

befinden] je nach Wahl des Spielers)
U Vorausgesetzt, sie:
- sind nicht befestigt oder wachsend
- sind nicht fest eingebettet
- sind nicht am Ball haftend

U Keine losen hinderlichen Naturstoffe sind:
- Sand und loses Erdreich (Achtung: auf dem Griin sind es I.h.N.)
- Tau, Reif und Wasser
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Lose: hinderliche Natursteffeffe (regel 15.1)

U Ddrfen straflos auf dem Platz entfernt werden

t Ball darf sich beim Entfernen nicht bewegen!

U Auf dem Grin, den Ball zuerst markieren und entfernen!
U Strafe bei Bewegen des Balles: ein Strafschlag

Hinweis: Ein Ball gilt als bewegt, wenn ein ruhender Ball seine urspriingliche Lage
verlasst und an einer anderen Stelle zur Ruhe kommt und diese mit blo3em Auge
sichtbar ist. Egal, ob sich der Ball nach oben, unten oder seitlich bewegt.

Schwingt ein Ball hin und her (oszillieren) und kommt an seiner ursprunglichen Lage zur
Ruhe, hat er sich nicht bewegt. (siehe Definitionen)
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Beratungyundcandere Hilfefen regel 10.2)

U Beratung wahrend der Runde
- darf niemanden beraten
- darf um keine Beratung bitten
- darf Mitspieler nicht fragen, welcher Schlager benutzt wurde
Strafe fur Verstol3: Grundstrafe
Ausnahmen:
- Caddie oder sein Teamspieler bei einem Teamwettbewerb
Keine Beratung sind Angaben zu:
- Entfernungen, Lage von Hindernissen, Position der Fahne, ..
- Regeln
- Aktuelle Schlagzahl
U Andere Hilfen
- keinen Gegenstand hinlegen, um sich auszurichten

- Caddie darf nicht hinter dem Spieler stehen
- kein Regenschirm benutzen wahrend man schlagt
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InhaltsverzeichnisiModul 2l 2

Hemmnisse

Ungewdhnliche Platzverhaltnisse

Penalty Area
Spielverbotszonen

U
i
U Bunker
i
i
u Grdn
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Hemmmisse> (pefinition)

U Jeder klinstliche Gegenstand ausgenommen Bestandteile des
Platzes und Ausmarkierungen:
- StralRen und Wege mit kiinstlicher Oberflache
Gebaude und Schutzhtten
Beregnungsdeckel, Abfllisse sowie Beregnungs- 0. Schaltkasten
Pfahle, Mauern, Gelander, ZAune (aber nicht, wenn sie Ausmarkierungen sind)
Golfcarts, Maher, Autos und andere Fahrzeuge
Mdulleimer, Wegweiser und Banke
Ausristung der Spieler, Flaggenstdcke und Harken

U Bewegliche Hemmnisse sind ohne Kraft- und Zeitaufwand bewegbar
- z.B. Harke, Schlauch, Entfernungspfahl, Pfanle:

U Unbewegliche Hemmnisse sind alles andere
- z.B. Stral3en, Wege, Gebaude, Schutznetze, Richtungspfahl, etc.
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ErleichterungyBeweglichesddemmnisnis (regei 15.2)
U Darf straflos entfernt werden
U Bewegt sich dabei der Ball, ist dies straflos und er wird zurtickgelegt
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ErleichterungyBeweglichesddemmnisnis (regel 15.2)

U Liegt der Ball in oder auf einem beweglichen Hemmnis
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ErleichterungyUngewaohitliche lRlatzyerhalinisse sse (regel 16)

U jeder der vier definierten Umstande
1.) Tierlocher 2.) Boden in Ausbesserung
3.) unbewegliche Hemmnisse 4.) zeitweiliges Wasser

U Tierloch 1 jedes Loch, das von einem Tier gegraben wurde inkl. Aufgeworfenem,
Laufwegen und hochgedrtickten Bereichen (keine Wirmer oder Insekten!)

U Beeintrachtigung gegeben wenn:

- Ball beruhrt oder liegt in oder auf ungewohnlichen Platzverhaltnissen

- Stand oder Schwung behindert
- Spiellinie auf dem Grin behindert

U Erleichterung Gberall, aul3er Ball liegtin  Penalty Area !!

U Jedoch keine Erleichterung wenn:

- Wegen etwas anderem als ungewo6hnlichen Platzverhaltnissen,
es eindeutig unverntinftig ware, den Ball zu spielen, wie er liegt
z.B. Spieler steht in zeitweiligem Wasser, aber Ball liegt in einem Busch

I ¢ Markierung
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ErleichterungyUogewaohitliche IRlatzyerhaltnisse (Regel 16)

f

P1 Bl

Py Spielrichtung
Ereichterungsbereich
Ll P2
O B2
L T Erleichterungsbereich
Ungewdhnliche

Platzverhélinisse

Abbildung 16.1a: Straflose Erleichterung von ungewdéhnlichen
Platzverhdltnissen im Gelande

Die Abbildung geht von einem rechtshandigen Spieler aus. Straflose Erleichterung wird bei

Behinderung durch ungewéhnliche Platzverhdltnisse (UPV) gewdhrt, einschlieBlich einem
unbeweglichen Hemmnis, wenn der Ball in UPV liegt oder diese beriihrt (B1) oder wenn diese den
Raum des beabsichtigten Stands oder Schwungs beeintrachtigen (B2).Der nachstgelegene Punkt
vollsténdiger Erleichterung fur B1ist sehr nahe bei den UPV (P1). Bei B2 ist er weiter davon
entfernt, da auch der Stand auBBerhalb der UPV liegen muss.

UngewOhniiche __ —SuuPSuie o ingicne
Platzverhiltnisse
Lage des Balls
f ® | ]
T Bezugspunkt
Erleichterungsbereich

Abbildung 16.1b: Straflose Erleichterung von ungewéhnlichen
Platzverhdltnissen im Geldnde

Straflose Erleichterung wird gewdhrt, wenn der Ball im Gelénde liegt und Behinderung durch
ungewdhnliche Platzverhdltnisse (UPV) gegeben ist. Der ndchstgelegene Punkt vollstandiger
Erleichterung sollte bestimmt werden und ein Ball muss in den Erleichterungsbereich gedroppt
werden und dort zur Ruhe kommen.Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schlégerldnge
vom Bezugspunkt, liegt nicht ndher zum Loch als der Bezugspunkt und muss im Gelande liegen.
Nimmt der Spieler Erleichterung in Anspruch, muss er vollstandige Erleichterung von jeglicher
Behinderung durch die ungewoéhnlichen Platzverhdltnisse in Anspruch nehmen.




Achtungsz:l n di esem Beispiel i1ist der Bezugspunkt P1
Daher muss P1 genommen werden, auch wenn man in den Blischen stehen wirde. Immer zuerst

den An2chstgelegenen Punkt der Erl eichterunghtf f
aufhebt. In diesem Fall ist es besser, den Ball zu spielen, wie er liegt (also vom Weg).
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Bunkerr - Wann eim Ball imBonkeércliegt gt (regei12.1)

U Den Sand auf dem Boden des Bunkers beruhrt

U Innerhalb der Grenzen des Bunkers liegt (siehe Beispiel: Abschlag)

U In oder auf: |
- lose hinderliche
Naturstoffe Q Ball im Bunker

- bewegl. Hemmnis .
- Ungewdhnliche -H 4 “ Q Ball nicht im Bunker .
Platzverhéaltnisse I

(UPV)
Beispiel:
Ball auf Zweig Mauer oder Bunkerwand
-ABal |l im Bunk.e.---'
daher
- Spielen wie er liegt
oder
- Unspielbar Regel
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[ RegelabenticiesBélfclbs GlitBerge } 75\
nach dlen@ffizibliesGotfoegelrigiuliy ak £422023 | ¥,

Bunkerr I- Sandbenihrungg regel 12.2)

U Erlaubt:

- Entfernen lose hinderliche Naturstoffe und
bewegliche Hemmnisse.

- Abstltzen auf Schlager, um sich auszuruhen,
Gleichgewicht zu halten oder
um einen Sturz zu vermeiden.

- Schlager, Ausristung oder andere
Gegenstande in Bunker ablegen.

- Eingraben der Flle fur festen Stand.

U Nicht erlaubt:
- Boden im Bunker berthren (weder mit Hand noch Schlager).

Beschaffenheit des Sandes prufen.

Sand bei Ubungsschwung bertihren.

Sand bei Ruckschwung berthren.

Aufsetzen des Schlagers vor bzw. hinter dem Ball.

Strafe fiir VerstoR C Grundstrafe
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Bunkerr

U Finden und ldentifizieren (Regel7):
- wie im Gelande durch markieren, identifizieren und zuriicklegen
(Sand darf dabei berthrt werden)
- jedoch muss Ball wie zuvor mit Sand bedeckt sein
- war er vollstandig im Sand, darf eine kleine Stelle sichtbar bleiben

U Platzpflege
- Nach dem Spielen des Balles, den Sand mit der Harke einebnen
- Wurde Ball ins AUS geschlagen, Sand einebnen und
neuen Ball an gleicher Stelle droppen

- Die Harke innerhalb des Bunkers ablegen
(gewinscht auf Gut Berge: Zur Unterstitzung der Greenkeeper)
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Bunkern -
Balll unspietbanr

(Regel 19.3)

Stelle, an der der gedroppte Ball ©
zuerst die Linie beriihrte

Bezugspunkt @
Erleichterungsbereich ©

Ein Spieler entscheidet, dass sein Ball unspielbar im Bunker liegt. Der Spieler hat vier
WahIméglichkeiten:

1. Mit einem Strafschlag darf der Spieler Erleichterung mit Schlag und Distanzverlust
in Anspruch nehmen, oder

2. mit einem Strafschlag darf der Spieler im Bunker Erleichterung auf der Linie zuriick
in Anspruch nehmen, oder

3. mit einem Strafschlag darf der Spieler im Bunker seitliche Erleichterung in Anspruch
nehmen, oder

4. mit zwei Strafschldgen darf der Spieler Erleichterung auBerhalb des Bunkers auf der
Linie zurtick in Anspruch nehmen.




Bunkerr i-
Ungewahnlichee
Platzvenhaltnissee

(Regel 16.1c)

- Die Abbildung geht von einem rechtshdndigen Spieler aus.

- Bei Beeintrdchtigung durch ungewohnliche Platzverhdltnisse (UPV) in einem Bunker
darf straflose Erleichterung im Bunker nach Regel 16.1b oder mit einem Strafschlag
auf der Linie zurtick auBerhalb des Bunkers in Anspruch genommen werden.

« Erleichterung auBerhalb des Bunkers wird in Anspruch genommen, indem der
Spieler einen Ball droppt; dabei muss die Lage des urspriinglichen Balls zwischen
dem Loch und der Stelle sein, an der der Ball gedroppt wird.

« Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schlagerldnge in jede Richtung von der
Stelle, an der der Ball zuerst den Boden beriihrt, wenn er gedroppt wird.




nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Penaltyy Arean(=PA) ) (Regel 17)

u
i

Sind entweder GELB oder ROT markiert. ﬂl (Pfahle sind bewegliche Hemmnisse)

Der Ball befindet sich in der PA, wenn er ganz oder teilweise
iInnerhalb der Grenzen der PA liegt.

Innerhalb der PA gibt es von unbeweglichen Hemmnissen
keine Erleichterung (z.B. Wege)!!

Bewegliche Hemmnisse (z.B. Pfahle) kbnnen entfernt werden.
Achtung: Pfahle wieder zuriickstecken!!
Lose hinderliche Naturstoffe kbnnen entfernt werden.

Bodenberiihrung bei Ubungsschwung oder Ansprechen des Balles
ISt erlaubit.

Spielen eines Prov. Balles nicht erlaubt, falls Ball in PA sein kénnte.

Platzregel kann es erlauben (Grund: Spielgeschwindigkeit).
Unser Club erlaubt es beim Uberspielen der Spielverbotszone an den Bahnen 3+4

Eine Penalty Area kann teilweise oder ganz als Spielverbotszone HI
definiert sein (Markierung: GELB oder ROT mit griinen Kappen)

Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 51




PenaltyyAreaa (regel 17.1d) ﬂ

U Erleichterungsmdglichkeiten:
A Spielen wie er liegt

oder )

Amit einem Strafschlag | TS

1)ASt el |l e des | « x punktandem derBal di
oder Grenze der Penalty Area kreuzte
- ] © Stelle, an der der gedroppte Ball
2)AR¢ckw?2rti ge | erstdieLinie berihrte
® Bezugspunkt
(,Kre uzungspun kt © Erleichterungsbereich
ABaNalssergrenze..

zu Fahne)
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X Point that ball entered the penalty area
O Spot dropped ball first touches line
® Reference point
© Relief area

Penaltyy Areaa (regel 17.1d) l

U Erleichterungsmdglichkeiten:
A Spielen wie er liegt
oder
Amit einem Strafschlag
1.)AStell e des |
oder
2)AR¢sckwartige
(Kreuzungspunkt
ABaNalssergrenz
zu Fahne)
oder
3.) Innerhalb 2 Schlagerlangen
am Kreuzungspunkt
ABaNalsser grenz
nicht ndher zur Fahne
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Spielverbotszenenn (regel 16.1f und 17.1¢)

u

Ein Teil des Platzes, auf dem das Spiel verboten ist.
Platzregeln konnen das Betreten und nutzen einer Ballangel verbieten!

EsistentwedereinTelAungew® hnl i cher d&érat zverh
als Teileiner AP e n a | tdefiniart. e a i “II

Markierung: Gelbe, rote oder blaue Pfahle mit griner Kappe
Achtung: Diese Pfahle sind Teil der Spielverbotszone. Nicht entfernen, bewegen, etc.

Beispiele: Biotop, Blumenwiese markiert als Boden in Ausbesserung, etc.

Jeder Club (Spielausschussyd e f I ni er t , gem2C den ALe
was eine Spielverbotszone ist, und sorgt flr die korrekte Markierung.

Erleichterungsmdglichkeiten

ABall innerhalb
Erleichterung entsprechend den gelben, roten bzw. blauen Zonen

ABall auRerhalb, aber Stand bzw. Schwung behindert
Nachstgelegener Punkt der vollstandigen Erleichterung (Bezugspunkt)
definieren und innerhalb einer Schlagerlange nicht naher zur Fahne
straffrei droppen.
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RegelabendaiesChdlfclubs GutdBeege

-

Grum (Rregel13) —

u
i

Auf dem Grin wird der Ball zurlickgelegt, nicht gedroppt!

Ball darf gereinigt werden:
- markieren, aufnehmen, reinigen und zuriickgelegen

Erlaubt sind folgende Verbesserungen auf dem Grin:

- Sand, lose Erde und lose hinderliche Naturstoffe entfernen

- Schaden ausbessern (Pitchmarken, Spikemarken, Tierspuren,
eingebettete Gegenstdndei z . B. St ei n, Ei chel

Achtung: Natirliche Unebenheiten dirfen nicht verandert werden!

Das Grin darf nicht absichtlich geprift werden
(z.B. Oberflache rei ben, einen

Ball markieren und aufnehmen, falls Spiellinie eines anderen
Spielers in der Nahe ist

Behindert Ballmarker die Spiellinie, dann um eine Putterbreite
versetzen. Achtung: nicht vergessen, Ballmarker zurlickversetzen!
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-

Grum (Regel 13) .

U Wird Ball oder Ballmarker versehentlich bewegt
C einfach zuriicklegen

U Ball bewegt sich durch Naturkrafte (rRegel 13.1d)

ABall bereits aufgenommen und zuriickgelegt
C Ball an urspriingliche Stelle zuriicklegen

A Ball noch nicht aufgenommen und zuriickgelegt
C Ball von neuer Stelle spielen

A Ball bewegt sich wahrend des Riickschwunges bzw. Schlages
C Ball spielen, wie er liegt (von neuer Position)

U Sich bewegender Ball (A) trifft runenden Ball (B) I Beide liegen auf dem Griin!
ABall A: von neuer Position spielen + Grundstrafe

ABall B: an alte Position zuriicklegen

U Ball bewegt sich anderweitig (z.B. absichtliches Berluhren):
C Ball mit einem Strafschlag zuriicklegen
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Gram - Flaggenstockiund dLochch (regei 13.2 + 13.3)

u

Flaggenstock kann
Aim Loch belassen werden,
Abedient werden,

Aentfernt und seitlich abgelegt werden.
Achtung: _Spiellinien aller Spieler bertcksichtigen.

Ball ruht am Flaggenstock im Loch

A Gilt als eingelocht, wenn er sich teilweise unterhalb der Oberflache des
Griuns im Loch befindet.

Ball ragt Gber den Lochrand hinaus

A Spieler muss in angemessener Zeit das Loch erreichen und weitere
10 Sekunden warten.

AFallt Ball innerhalb Wartezeit C gilt er mit vorherigem Schlag eingelocht.

AFallt Ball nach Wartezeit, aber vor nachstem Schlag
C ist er eingelocht mit einem Strafschlag
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« Die Abbildung geht von einem linkshdndigen Spieler aus.

- Liegt ein Ball auf dem Griin und besteht Beeintrachtigung durch ungewéhnliche
Platzverhaltnisse (UPV), darf straflose Erleichterung in Anspruch genommen
werden, indem ein Ball an den nachstgelegenen Punkt vollsténdiger Erleichterung
gelegt wird.

« Der ndchstgelegene Punkt vollstandiger Erleichterung muss entweder auf dem Grin
oder im Geldnde sein. Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 58




Grim - ErleichterungyomfalschencGrinmiin rege 13.19

U Wenn Ball auf dem Grin oder Stand oder Schwung beeintrachtigt.

Falsches Griin

- Bei Beeintrdachtigung durch ein falsches Griin muss straflose und vollstandige
Erleichterung in Anspruch genommen werden.

- Die Abbildung geht von einem rechtshdndigen Spieler aus.

- Ball A" liegt auf dem falschen Griin und der ndchstgelegene Punkt vollsténdiger
Erleichterung ist ,P1‘, der im selben Bereich des Platzes liegen muss wie die Stelle,
an der der urspringliche Ball zur Ruhe kam (hier: im Gelande).

« Der Erleichterungsbereich erstreckt sich eine Schlagerldnge vom Bezugspunkt aus,
liegt nicht ndher zum Loch als der Bezugspunkt und muss im selben Bereich des
Platzes liegen wie der Bezugspunkt, P1.
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Modul! 3

Ilch spiele ein Turnier

>> Zurtiickzumnl hhalisverzeiehnisig<<<
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InhaltsverzeichnisiModul 3 3

0 Spielbetrieb

Regeln, Ausschreibungen und Ordnungen
Spielen eines Turnieres

Turnierstartliste, Stamm-/Spielvorgabe, Scorekarte
Wahrend des Turnieres

(e R e e e e e e e e e

Nach dem Turnier
Spielform Zahlspiel
Zahlspiel nach Stableford
Turnier Ergebnisliste
Spielform Lochspiel
Theoretische Prifung
Spieltempo und Ready Golf
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@ffiziete -Giotfoege iigaltiy ab £.422023

Spielbetrieb(Allgemelneret Furnierbetnieb)eb)

Montag Einsteigertreffen ab 17.00 Uhr (Sperrung einzelner Startzeiten)
Dienstag Damentag ab 13.00 Uhr (Platzsperre wahrend Turnierbetrieb)
Mittwoch Herrentag ab 13:00 Uhr (Platzsperre wahrend Turnierbetrieb)
Donnerstag Seniorentag ab 11.00 Uhr (Platzsperre wéahrend Turnierbetrieb)
Freitag After-Work-Cup ab 17:00 Uhr (Platzsperre wéahrend Turnierbetrieb)
Samstag Turnier oder freies Spiel mit Startzeiten von April-Okt)

Sonntag Turnier oder freies Spiel mit Startzeiten (von April-Okt)

U Der Ablauf des Spielbetriebes wird durch Regeln,
Ausschreibungen und Ordnungen sichergestellit.

Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 62



RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Regelm, Ausschreibungen:und-Qrdnungen;im Club

4 Offizielle N

Golfregeln
ARegeln 1-25

\/ Platzregeln

GC Gut Berge

~

APlatz spezifische
Erganzungen

N\

4 )

Wettspiel -
ordnung

ARegelt den Ablauf
aller Turniere

/

U Bel Ligaspielen gelten:

(Spielordnunq

ARegelt den
allgemeinen
Spielbetrieb auf
unserem Platz

g

Spezielle
Turnier -
ausschreibung

~

Az .B.: Clubmeister-
schaften

G /

o

/

Offizielle Golfregeln, Platzregeln des GV NRW (Hardcard) und ergadnzende
Platzregeln des GC Gut Berge und naturlich GV NRW Wettspielordnung
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

SpielemeinessTunnieres

U Ablauf
-Anmel dung erfolgt Online ¢ber d
- Info an Spieler per SMS Uber Startzeit, -tee und Flightpartner
- Vor dem Start im Blro Scorekarte abholen und Startgeld bezahlen
- Ca. 10 Min. vor Startzeit am Starttee einfinden
- Bekannt machen mit bzw. Begruf3ung der Flightpartner
- Seine Scorekarte seinem Zahler geben (Scorekarten tauschen)
- Punktlich starten!!
- Wahrend Runde: die Anz. Schlage von Spieler und Eigene zahlen
- Nach jedem Loch die Ergebnisse mit Flightpartner abgleichen
- Anz. Schlage jeweils am Abschlag des nachsten Loches eintragen
- Nach Ende der Runde eingetragene Spielergebnisse vergleichen
- Scorekarte im Buro abgeben
-ImA B e r k e n baef Tugnger@rgebnis mit Siegerehrung warten

‘I.‘ y ' . ~
hoffentlichso oderso T
U @ Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 64



Turmierstantlistete

Info: Unser Platz ist jetzt ein Par 72 -Platz!

Name des Turnieres ——> Seniorentag nach HCP - 1.4.2021 Slope und CR haben sich dadurch geandert.
Die Beispiele in der Prasentation sind noch
Startliste mit Par 71

Handicap Index / Course HCP (Spielvorgabe
Spielform / Anz. Lécher =3 Einzel - Stableford: 18 Locher SEREERE (Spielvorgabe)

HCPI® - relevantes Turnier

Bahnen / Course Rating —_— 118 Hermen - GELB  Par 71 Slope: 133 Course: 71,5
Damen: ROT Par: 71 Slope: 130 Course: 72,2
Stand: 31.3.21, 15:30 Uhr

Tee Zeit Name, Vorname Club Hcp.

Flight Nr.  =— 1 1 11:00 Spieler, Fritz Gut Berge Gevelsberg | 12,3/15
Starttee A Spieler, Otto Gut Berge Gevelsberg | 18,8/23
Startzeit Spieler, Ralf Gut Berge Gevelsberg | 20,6/25
2 1 11:10 Spieler, Detlef Gut Berge Gevelsberg | 16,4/22

Spieler, Gerald Gut Berge Gevelsberg | 20,8/25

Spieler, Christa Gut Berge Gevelsberg | 20 ,5/25

3 1 11:20 Spieler, Hans-Joachim Gut Berge Gevelsberg | 21,5/26

Spieler, Gabriele Gut Berge Gevelsberg | 26,5/32

Spieler, Getraude Gut Berge Gevelsberg | 30,0/36
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RegelabenddissChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Handicap | hdéx:und Course: HandicapASpielvorgabe)

0 Handicap Index (= Durchschnittliche Spielstarke)
Eine Zahl, die die Spielstarke eines Golfers ausdrickt (max. +54).
Beispiel: Ein Spieler mit HCPI +30 bendtigt flr einen PAR 72 Kurs
ungefahr 102 Schlage

(je nach Schwierigkeit des Platzes auch mehr i siehe Course Handicap Tabelle).

U Funktion des Handicap Index (HCPI)
Die einzige Funktion eines HCPI besteht darin, die Netto-
Ergebnisse von zwei oder mehr Spielern innerhalb eines Wettspiels
vergleichen zu kénnen. In der Netto-Wertung kann damit ein
deutlich schwacherer Spieler gegen einen besseren gewinnen.

U Course Handicap (= Spielvorgabe fir die Runde)
Wird vor einem Wettkampf errechnet. Abhangig von der
Schwierigkeit eines Platzes, dem Abschlag und dem HCPI bekommt
man sein Course Handicap zugewiesen. In der Course Handicap
Tabelle kann man seine Vorgabenschlage ablesen. Jeder
Club/Platz/Abschlag hat seine eigene Tabelle.
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r RegelabentdiesGéifclbhs GltdBegege
nach den@ffizietie SGolfoegeugilty ak £.422023

Golfplatz Gut Berge - Course Handicap Tabelle Platz: 1-18 stand: 1.7.2024

72,8 Pla CR: 71,7 Platz: " 1-18 C oum
132 Par: 72 Slope: 133 Par: 72 H dim)
an

1 - 03 0 1 - o2 1 Tabem&

-0,2 - 0,5 1 -0,1 - 0,6 0

o6 - 14 2 07 - 1,5 1 GC G ut W

L, - 23 3 1.6 - 23 2 .

24 - 31 a 24 - 32 3 Teil 1

32 - 4 5 33 - 4 a

41 - 48 6 41 - 49 5

49 - 57 7 5 - 57 6

58 - 65 8 58 - 6,0 7

66 - T4 9 67 - 74 B8

75 - B3 10 75 - 83 9

84 - 91 11 84 - 91 10

92 - 10 12 9,2 - 10 11

10,1 - 10,8 13 10,1 - 10,8 12

10,9 - 11,7 14 109 - 11,7 13

11,8 - 12,5 15 11,8 - 125 14

126 - 134 16 12,6 - 134 15

13,5 - 14,2 17 13,5 - 14,2 16

143 - 151 18 143 - 151 17

15,2 - 16 19 15,2 - 15,9 13

16,1 - 16,8 20 16 - 16,8 19

16,9 - 17.7 21 16,9 - 17,6 20

17,8 - 18,5 22 17,7 - 185 21

186 - 1954 23 18,6 - 19,3 22

19,5 - 20,2 24 194 - 20,2 23

203 - 21,1 25 203 - 21 24

21,2 - 22 26 211 - 219 25

22,1 - 228 27 22 - 227 26

229 - 237 28 22,8 - 236 27

23,8 - 245 29 23,7 - 244 28

4.6 - 254 a0 24,5 - 253 29 Stand: 1.3,2026 / erstellt von H. Fechtner / Seite 67




Rt R R S R bl b

31,5 32,2 31,3 32,1 37
32,3 33,1 32,2 32,9 38
33,2 33,9 40 33 33,8 39
34 34,8 a1 33,9 34,6 40

34,9 35,6 a2 34,7 35,5 1
35,7 36,5 a3 35,6 36,3 42
36,6 37,4 a4 36,4 37,2 43
37,5 38,2 a5 37,3 38 44
38,3 39,1 a5 38,1 38,9 a5
39,2 39,9 a7 39 39,7 a6
a0 40,8 a8 39,8 40,6 a7

40,9 41,6 a9 40,7 41,4 48
a1,7 42,5 50 41,5 42,3 49
42,6 43,4 51 42,4 43,1 50
43,5 44,2 52 43,2 a4 51
44,3 45,1 53 a1 44,8 52
45,2 45,9 54 44,9 45,7 53
a5 46,8 55 45,8 45,5 54

46,9 47,6 56 46,6 47,4 55
47,7 48,5 57 47,5 48,2 56
48,6 49,3 58 48,3 49,1 57
49,4 50,2 59 49,2 49,9 58
50,3 51,1 60 50 50,8 59
51,2 51,9 61 50,9 51,6 60
52 52,8 62 51,7 52,5 61

52,9 53,6 63 52,6 53,3 62
53,7 54 64 53,4 54 63
65 64

GC Gut Benge:
Teil 2
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@fifiziéden-Gldlfoege igaltiy ab 2422023

Course Handicap (Spielvorgabe) Spieler
Sconekarte:

Schwierigkeit des Loch
Name des Turnieres —=—————=3 Seniorentag HCP v / 1.4.2021 chwierigkeit des Loches

Spielform / Anz. Locher =3 Einzel- Stableford; 18 Locher Lochvorgabe Loc;Y(?]rlgabe
Spieler mit seinem HCPI === Spieler, Gabriele {26,5) Schlagzahl anier
Gut Berge Gevelsberg eintragen 118
Starttee / Uhrzeit / Vorgabe =9 spgalee 1,11:20 Uhr 32 / \ ROT CR: 72,2/ Slope: 130
. Herren | Herren | Damen Vorg.- A .
Zeit | Loch Gelb Blau Rot Vert Par |Spiele ﬁpﬂ
Sollzeit Beendigung 2 1140 1 445 383 383 7 5 1 U .I’.I’U
Loch 1150 | 2 | 121 | 113 | 113 15 3 | ] £
1205 | 3 | 303 | 252 | 252 11 4 | ] = =
1220 | 4 | 330 | 279 | 279 1 4 (i i = =
1240 | 5 | 422 | 373 | 373 3 5 |u i N b
Man kann in freien Spalten Egg ? ;g? ;S'g 136 1? 3 :’ j £ T
. | 205 [
®
die ?ch_lagzahl_ aller 1320 | & | 369 | 300 | 309 5 I [T i z T
zusétzlichen Flightpartner 33 0 | 32 | 36 | 316 5 T i ] = =
eintragen. Out | 2700 | 2366 | 2366 36
1350 | 10 | 412 | 330 | 330 4 4 |u i
1410 | 11 | 452 | 398 | 398 2 5 |u I
| ochvoraabenverteilun 1425 | 12 | 305 | 263 | 283 16 1 | ]
ochvorgabenverteliung 1435 | 13 | 195 | 176 | 176 8 3 (i i
bei Course Handicap 32: 1455 | 14 | 433 | 284 | 384 2 |5 i i
e ao 1510 | 15 | 407 | 326 | a2 6 4 |u i
" 32d' 18 = lhR;eskt 14 1520 | 16 | 156 | 134 | 134 18 3 | ]
u Jedes Loch bekommt | 1635 | 17 | 268 | 222 | 222 a4 |_4_|u i
G Locher mit Vorg.-Vert. 1550 | 18 | 154 | 125 | 125 10 | 3 u I 5
1-14 bekommen In | 2782 | 2358 | 2358 35 2
einen zusatzlichen | out | 2700 | 2366 | 2386 a6 E
=
Tot | 5572 | 4724 | 4724 71 =
o
Hcp i
=
MNet o
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WahrendidemmTunnier:r - Ausflillen Seorekartete (regel s)
U Verantwortlich fir die Schlagzahl ist der Spieler, nicht Zahler.

U Zahler ist verantwortlich fur das Aufschreiben der Schlagzahl,
die der Spieler ihm mitteilt.

- Unstimmigkeiten zwischen Zahler und Spieler vor-Ort klaren,
- Ansonsten Notiz machen und spéater mit Spielleitung klaren.

U Schlagzahl beinhaltet:

-alle Schlage nach dem Ball (auc
- alle Strafschlage
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RegelabenddissChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Nach demm Turnieer - Sconekarten) abgleichien rege 3)

Seniorentag HCP vom: 1.4.2021
Einzel Stableford; 18 Lacher
Spieler, Gabriele (26,5)

Gut Berge Gevelsberg 1-18
speal €€ 1,11:20 Uhr 32 ROT CR: 72,2 / Slope: 130
) Herren | Herren | Damen Vorg.- ) . .
Zeit | Loch Par Spieler sphj . i
Gebo | Biau | Rot | | ver U Zahler und Spieler
1140 | 1 | 445 | 383 | 383 7 5 |0 e o6 .
150 | 2 | 121 | 13 | 13 5 | 3 || 4 I 3 £ vergleichen
1205 | 3 | 303 | 252 | 252 11 4 fn s | 5 3 = .
1220 | 4 | 339 | 279 | 279 1 4 4 6 = & Ergebnlsse
1240 | & | 422 | 373 | 313 3 5 i s i 8 £ =l .. : "
1250 | 6 | 148 | 136 | 136 13 3 |0 4 I 3 E sl u Unklarheiten klaren,
1305 | 7 | 261 | 205 | 205 T E 7 £ = . : .
1220 | 8 | 369 | 309 | 309 5 4 i 4 "7 - " evtl. mit Splelleltung
1235 | 9 | 382 | 316 | 316 9 4 |r 10 [ 5 .
Sur Z7a0 | 2365 | 2566 %1 o0 % U Wenn alles OK,
1350 | 10 | 412 | 330 | 330 4 4 i s 6 : :
unterschreiben beide
1410 | 11 | 452 | 398 | 398 2 5 1 7 7 )
1425 | 12 | 306 | 263 | 263 16 ' (B I 5 die Karte
1435 | 13 | 195 | 176 | 176 8 3 v s "7
1455 | 14 | 433 384 384 12 5 7 / 8 u Karte erd Im Buro
1510 | 156 | 407 | 326 | 326 6 4 | s 6
1520 | 16 | 156 | 134 | 134 18 | 3 || 3 I 4 abgegeben
1535 | 17 | 268 | 222 | 222 14 4 i e [ 5 _
1550 | 18 | 154 | 125 | 125 10 3 1 I 5 @
=N
In | 2782 | 2358 | 2358 35 42 53 i
Out | 2790 | 2366 | 2366 36 50 50 i
Tot | 5572 | 4724 | 4724 71 02 103 z
Hep 5
Meat.
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RegelabenttiesGilfchbs GitBerge ]
nach dien@ffizistesGoregelribilty al £A22023 | \\J/;

Nach demm Turniéer
Falsche: SchlagzahhaufiSCarekartete (regei3.30(3)
U Wurde die Scorekarte im Buro abgegeben, und

A ein Spieler hat eine héhere Schlagzahl eingereicht, als er
tatsachlich gespielt hat, die hdhere Schlagzahl gilt

A ein Spieler hat eine niedrigere Schlagzahl eingereicht, als er
tatsachlich gespielt hat, wird er Disqualifiziert
Ausnahme: Unbekannte Strafe nicht bertcksichtigt

A unterschreibt ein Zahler die Scorekarte, obwohl er weil, dass
nicht alle Schlagzahlen richtig sind, wird er Disqualifiziert
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[ RegelabentdiesGbificiubs GutBerge ]
nach dien@ffizistesGotegeigiulty ab £A22023 ©\J/:

Spl@lrmmn Zah |’$|[3|ﬁ| e! (Regel 3.3)

U Alle Spieler eines Turnieres stehen im Wettbewerb auf der

Grundlage der Summe aller Schlage einer/aller Runde(n).
(z.B. Clubmeisterschaften werden tber 2 bzw. 3 Runden ausgetragen)

Das Loch ist beendet, wenn der Ball eingelocht wurde.
Die Schlagzahl pro Loch wird auf der Scorekarte eingetragen.
Bruttowertung: Summe aller Schlage.

Nettowertung: Summe aller Schlage abzlglich Course Handicap
(Vorgabenschlage).

cC:. C. C. C:
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Spielfarmen: Zahlspielfachch Stablefard! (regei 21.1)

Eine Form des Zahlspiels in der man je nach Schlagzahl pro Loch
Stableford Punkte erwirbt.

u

Der Spieler tragt pro Loch seine Schlagzahl auf die Scorekarte ein.

Die Auswertung erfolgt nach Beendigung der Runde durch das
Clubbiro bzw. dem Spieler bei Privatrunden.

Es gibt sowohl eine Brutto- als auch Netto-Wertung.
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Spielfarmen: Zahlspielfachch Stablefard! (regei 21.1)

U Bruttowertung pro Loch:
- Schlagzahl auf Scorekarte mit Par des Loches vergleichen

Schlagzahl = drei unter Par 5 Albatros
Schlagzahl = zwei unter Par 4 Eagle
Schlagzahl = eins unter Par 3 Birdie
L S A
Schlagzahl = eins Uber Par 1 Bogey
Schlagzahl = zwei tUber Par 0 Doppel Bogey
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@ffiziedec-Gidlfoageugaltg ab 2422023

Spielfarmen: Zahlspiel diachch Stablefordd zegei21.1

U Nettowertung pro Loch:
- Par + Vorgabenschlage = Netto-Par( auch Aper sopPari chhersa Patr
- Schlagzahl mit Netto-Par des Loches vergleichen

Schlagzahl = drei unter Netto-Par 5 Netto-Albatros
Schlagzahl = zwei unter Netto-Par 4 Netto-Eagle
Schlagzahl = eins unter Netto-Par 3 Netto-Birdie

| Schiagzahi = NettoPar .2.....NetoPar
Schlagzahl = eins lber Netto-Par 1 Netto-Bogey
Schlagzahl = zwei tUber Netto-Par 0 Netto-Doppel Bogey

U Bei einem Netto-Doppel Bogey wird der Ball aufgehoben,
ein AStrichidi oder -DeppedlSchoge \ed Mmeesi
und man geht zum néachsten Abschlag. Dadurch wird ein Spiel schneller.
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RegelabenddissChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Beispiell Berechnen Brutto # NettotStableford FRunkte

Loch ngerlin HBeIr:LaIn DaRn;ten foéﬂ'._ Par |Spieler Brutto | Netto
1 445 | 383 | 383 7 5 7
2 121 113 113 15 3 |l 6
3 303 | 252 | 252 11 4 |\ 7
4 339 | 279 | 279 1 4 5
5 422 | 373 | 373 3 5 5
6 148 136 136 13 3 4
7 261 205 | 205 17 4 | 3
8 369 | 309 | 309 5 4 i 9
9 382 | 316 | 316 9 4 |\mr 10
Qut | 2790 | 2366 | 2366 36

10 | 412 | 330 | 330 4 4 |

11 | 452 | 398 | 398 2 5 |
12 | 305 | 263 | 263 16 4 |\

13 | 195 176 176 8 3 |
14 | 433 | 384 | 384 12 5 |m

15 | 407 | 326 | 326 6 4 |
16 | 156 134 134 18 3 |

17 | 268 | 222 | 222 14 4 |

18 | 154 125 125 10 3 |

In | 2782 | 2358 | 2358 35

Qut | 2790 | 2366 | 2366 36

Tot. | 5572 | 4724 | 4724 71

Hep

Net.

Stable-

Brutto Wertung ford Loch gespieltals

Score = drei unter Par 5] Albatros
Score = zwei unter Par 4 Eagle

JI§lcerelI=Ileliplsl'llllr‘ltlelrIElalrllIllI?IllIBlilrldli?'llllllIllllllllllll

= Score = Par 2 Par .

llélclt;rlell=lleli;1lslEjlblelFlPlalrlllllllilllIBI(I}Igl8lylllllllllllllllllll
Score = zwei iiber Par 0 Doppel Bogey

Stable- Loch gespielt als

Netto Wertung ford personliches ...
Score = vier unter pPar 6 4
Score = drei unter pPar 5 Netto-Albatros Besser
Score = zwei unter pPar 4  Netto-Eagle als HCPI

Score = eins unter PPar 3 Netto-Birdie

P L R R R R ]

= Score = pPar 2  Netto-Par .

Score = eins iberpPar 1  Netto-Bogey " Schlechter
Score = zwei Uber pPar 0 Netto-Doppel Bogey ¥ alsHCPI

Score = Schlagzahl an diesem Loch

pPar = persdnliches Par

Par des Loches + Vorgabewert des Loches
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RegelabenddissChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffidede -Golfoegenigaltig ab 422023

Beispiel! Efgebnisi Brttto ) NettotStableford Punkte

Loch ngerlin HBelr;le;n Da;argten V\?;a'l_ Par |Spieler | Brutto | Netto
1 445 | 383 | 383 7 5 w7 0 <
2 121 113 | 113 15 3 | 6 0 2
3 303 | 252 | 252 11 4 |\ 7 0 2
4 338 | 279 | 279 1 4 |5 1 5
5 422 | 373 | 373 3 5 | 5 2 6
6 148 | 136 | 136 13 3 | 4 1 <
7 261 205 | 205 17 4 |\ 3 3 6
8 369 | 309 | 309 5 4 9 0 1
9 382 | 316 | 316 9 4 |nn 10 0 0
Out | 2790 | 2366 | 2366 36

10 | 412 | 330 | 330 4 4 |

11| 452 | 398 | 398 2 5 |

12 | 305 | 263 | 263 16 4 |\l

13| 195 | 176 | 176 8 3 |

14 | 433 | 384 | 384 12 5 |

15 | 407 | 326 | 326 6 4 |\

16 | 156 | 134 | 134 18 3 |\

17 | 268 | 222 | 222 14 4 |

18 | 154 | 125 | 125 10 3 |

In | 2782 | 2358 | 2358 35

Out | 2790 | 2366 | 2366 36

Tot. | 5572 | 4724 | 4724 71

Hecp

Net.

Stable-
Brutto Wertung ford Loch gespielt als
Score = drei unter Par 5 Albatros
Score = zwel unter Par 4  Eagle
Score s einsunterPar L3, Bl s
* Score = Par 2  Par :
"§E'6F6'="e'i'rfs'i'l'b'ér'i?'f;r'"""‘I'""B'('}b'e'y"'""""""""
Score = zweil Uber Par 0 Doppel Bogey
Stable- Loch gespielt als
Netto Wertung ford persoénliches ...
Score = vier unter pPar 6
Score = drei unter pPar 5  Netto-Albatros Besser
Score = zwei unter pPar 4  Netto-Eagle als HCPI
SRR R O e D -
= Score = pPar 2  Netto-Par .
~epamaspspsans Uﬁé?i}'ﬁa;"'"‘i'"'ﬁé&'c;-'B'(;é:eSr""""""'

l Schlechter

Score = zwei iiber pPar 0 Netto-Doppel Bogey als HCPI

Score
pPar

Schlagzahl an diesem Loch
persoénliches Par

Par des Loches + Vorgabewert des Loches
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge
nach den@ffirietlecGdtfcegemigaltig ak £.422023

Sconekarte: - Auswertungcnach iStablefoerdrd

Seniorentag HCP vom: 1.4.2021
Einzel- Stableford; 18 Locher
Spieler, Gabriele (26,5)

Gut Berge Gevelsberg 1-18
wgTee 1,11:20 Uhr 32 ROT CR: 72,2/ Slope: 130
. Hemren | Hemren | Damen Vorg.- . ) . - - .
Zeit \loch| ol | Blaw | Rt Vet | T | Seisle | Brufio) Netio | sphj u Erl’eICht Wurden.
1man | 1 | 445 | z83 | 383 7 = & 1 3 |n §
s | 2 | 121 | 113 | 113 15 3 |1 s 1 I E - 20 Brutto-Punkte
5 b fisd
1205 | 3 | 303 | 252 | 252 1 a |u 5 1 3| 5 5 £ - 49 Netto-Punkte
1220 | 4 | 338 | 273 | 279 1 4 v 4 2 g |n & in &
12e0 | 5 | 422 | 373 | 373 3 s B 0 1 | 8 E & . :
L -
1250 | 8 | 148 | 138 | 136 13 3 v 4 1 3| 3 E 5 u Mlt 36 Netto hat
p o H
1205 | 7 | 281 | 205 | 208 17 a | 5 1 2 i 7 E =2 man sein HCP|
1220 | 2 | 388 | 209 | 309 s 4 v 4 2 FR T . ey
1235 | 9 | 382 | 318 | 316 3 s [t 10 o 0 I s geSp|e|t/beStatlgt.
out | 2700 | 2388 | 2366 35 50 E 2 50
1250 [ 10 | 412 | 330 | 330 4 PR T 5 1 3w &
1410 | 11 | 452 | 338 | 398 s 7 0 2 |n 7
1425 | 12 | 305 | 283 | 263 18 s | 3 3 4 |i 5
¢35 [ 13 | 195 | 178 | 178 g 3 5 0 2 |n 7
1455 | 14 | 433 | 384 | 384 12 = 7 0 2 | 8
1m0 | 15 | 407 | 338 | 328 8 a i 5 1 3w &
1520 | 18 | 156 | 134 | 134 18 B [ 3 2 3 4
1536 | 17 | 288 | 222 | 222 14 4 i & 0 2 | 5 _
1550 [ 18 | 154 | 125 | 128 10 3 i i 4 5 | 3 T
[
In | 2782 | 2358 | 2358 a5 47 11 7 53 7
out | 2790 | 2385 | 2368 3 50 g 2 50 E
Tot | 5572 | 4724 | 4724 71 a2 20 49 103 2
Hop E
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge
nach den@ffiziéde-Golfoege i galtiy ab 2422023

Turnierr-Ergebnisiistec
Seniorentag nach HCP - 1.4.2021

Ergebnisliste-WHS @

Einzel - Stableford; 18 Lécher
HCPI® - relevantes Turnier

Info: Unser Platz ist jetzt ein Par 72

-Platz!

Slope und CR haben sich dadurch geéndert.
Dieses Beispiel ist noch mit Par 71

118 Herren - GELB  Par 71 Slope: 133 Course: 71,5
Damen: ROT Par: 71 Slope: 130 Course: 722 Stand: 1.4.21, 18:16 Uhr
Pl Name, Varname Club Hcp. Brutto Netto |GBE/ Neu
Brutto Damen
1 1 Spieler, Gabriele Gut Berge Gevelsberg| 26,5/32 20 49 90 /21,2
2 Spieler, Christa Gut Berge Gevelsberg | 20,5/24 10 31 100 /20,6
3 Spieler, Getraude Gut Berge Gevelsberg | 30,0/41 s 20 126 / 30,0
Brutto Herren
1 1 Spieler, Otto Gut Berge Gevelsberg| 18,8/23 15 38 92 /18,0
2 Spieler, Fritz Gut Berge Gevelsberg | 12,3/15 13 25 97 /1124
3 Spieler, Detlef Gut Berge Gevelsberg | 18,4/22 10 36 93 /184
Netto HCP bis --
1 Spieler, Gabriele Gut Berge Gevelsberg | 26,5/32 20 49 90 /21,2
2 Spieler, Otto Gut Berge Gevelsberg | 18,8/23 15 38 92 /18,0
1 3 Spieler, Ralf Gut Berge Gevelsberg| 20,8/25 10 36 96 /20,8
2 *  Spieler, Detlef Gut Berge Gevelsberg| 18,4/22 10 36 93 /1184
3 5 Spieler, Hans-Joachim Gut Berge Gevelsberg| 21,5/26 8 35 98 1215
6 Spieler, Christa Gut Berge Gevelsberg | 20,5/25 10 31 101 /20,6
7 Spieler, Gerald Gut Berge Gevelsberg | 20,8/25 9 28 104 /209
8 Spieler, Fritz Gut Berge Gevelsberg | 12,3/15 13 25 97 /1124
9 Spieler, Getraude Gut Berge Gevelsberg | 30,0/36 5] 20 123 /30,0

GBE = gewertetes Bruttoergebnis
Neu = neues vorlaufiges HCPI

Der DGV berechnet am
Abend mitdem gBE den
neuen Handicap Index.

Unsere Blrosoftware
PCCaddie berechnet einen
vorlaufigen HCPI (Handicap
Index).

Hinweis:

GBE = Schlagzahl, jedoch
max. Netto -Doppelbogey
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Regelabenddiesthdlfclubs GutdBesge
nach den@ffiziétle -Glolfoage gl ab 2422023

Umrechnungstabelle Platz 1-18 (Par 72) stand: 1.7.2024
Gewertetes Bruttoergebnis"” (gBE) in einen "Score Differental” (SD)

Damen 4.762 m Herren 5574 m
CR: 728 Platz:’ 1-18 CR: 71,7 Platz:’ 1-18
Slope: 132 Par: 72 Slope: 133 Par: 72
gBE  SD gBE  SD gBE  SD gBE  SD

Fit] -1,5 104 26,7 J0 -0,9 104 27,4
7l -1,5 105 27.6 71l -0,6 105 28,3
72 -0,7 106 284 72 0.3 106 29,1
73 0,2 107 29,3 73 1.1 107 30,0
74 1,0 108 30,1 74 2.0 108 30,8
75 1,9 109 31.0 T3 2.8 109 31,7
Fii] 2,7 110 31,8 Fii] 3.7 110 32,5
77 3,6 111 32.7 77 4.5 111 33a
Fi] 4.5 112 33,6 78 5,4 112 a2
79 5,3 113 344 79 6,2 113 35,1
a0 6,2 114 35,3 a0 s 114 35,9
81 7,0 115 36,1 81 7.9 115 36,8
82 1.9 116 37,0 82 8.8 116 37,6
83 8,7 117 378 83 9.6 117 38,5
a4 9,6 118 38,7 84 10,5 118 39,3
85 10,4 119 39,0 85 11,2 119 40,2
86 113 120 40,4 86 121 120 41,0
a7 12,2 121 41,3 a7 13,0 121 41,9

Umrechnungstabellele
gBE in SD

flir unserenn
Par 72 Course:
- Teil 1 i~

Hinweis:
SD = Score Differential
= Spielstarke
dieser Runde

HCPI = Durchschnitt
der besten 8
der letzten 20 SDs

Hat man weniger als

20 SDs gibt es
Sonderregeln.
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Damen 4.762 m Herren 5.574 m

CR: 72,8 Platz:’ 1-18 CR: 71,7 Platz:’ 1-18

Slope: 132 Par: 72 Slope: 133 Par: 72

EBE 5D EBE sSD EBE sD EBE sD
88 13,0 122 42,1 88 13,8 122 42,7
89 13,9 123 43,0 89 14,7 123 43,6
90 14,7 124 43,8 a0 155 124 444
91 15,0 125 44,7 91 16,4 125 45,3
92 16,4 126 45,5 92 17,2 126 46,1
93 17,3 127 46,4 93 18,1 127 47,0
94 18,1 128 a7.3 94 189 128 47,8
95 19,0 129 48,1 95 19,8 129 48,7
96 19,9 130 49,0 96 20,6 130 49,5
97 20,7 131 49,8 97 21,5 131 20,4
98 21,6 132 50,7 98 22.3 132 51,2
99 224 133 al,5 99 23,2 133 22,1
100 23,3 134 524 100 24,0 134 52,9
101 24,1 135 23,2 101 24,9 135 23,8
102 25,0 136 54,1 102 25,7 136 34,6
103 25,9 137 25,0 103 26,0 137 23,5

* ohne Beriicksichtigung einer Course-Rating-Korrektur (PCC)
Formel: SD = {113/Slope) x (gBE - CR)

Umrechnungstabelle!e
gBE in SD

flnr unserenn
Par 72 Course:
- Teil2 1

Hinweis:
SD = Score Differential
= Spielstarke
dieser Runde

HCPI = Durchschnitt
der besten 8
der letzten 20 SDs

Hat man weniger als

20 SDs gibt es
Sonderregeln.
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RegelabenddiesChdlfclubs GutdBerge

Spielformen: Lochspiele! (regeis.2)

u

Ein Spieler und ein Gegner spielen gegeneinander, um ein Loch zu
gewinnen, verlieren oder zu teilen.

Ein Spieler gewinnt ein Loch, wenn

- er weniger Schlage als sein Gegner bendtigt,

- der Gegner das Loch schenkt,

- der Gegner sich die Grundstrafe (Lochverlust) zuzieht.

Ein Loch ist geteilt, wenn
- Spieler und Gegner gleich viel Schlage haben.

Schlag schenken (kann nicht abgelehnt oder widerrufen werden!)
- zU jeder Zeit erlaubt, bevor Gegner Schlag macht (Geschenk mitzahlen!)
- Beispiel: sicherer Putt

Loch schenken (kann nicht abgelehnt oder widerrufen werden!)
- zU jeder Zeit erlaubt, bevor Gegner Schlag macht
- Beispiel: 3 Balle ins AUS, keine Chance mehr Loch zu gewinnen

Strafe fur Verstol3: Grundstrafe (Lochverlust)
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RegelabenddissChdifclubs GutdBerge

Spielformen: Lochspiele! (regeis.2)

u

Lochspiel schenken
- vor Beginn oder wahrend des Lochspiels moglich
-Bei spi el : Krankheit, Verletzung w?@

Lochspiel ist gewonnen, wenn

- Spieler mit mehr gewonnenen Lochern fihrt, als noch zu spielen sind,

- Gegner Lochspiel schenkt,

- Gegner disqualifiziert ist

- Spieler bei Gleichstand der offiz. Runde, das erste Zusatzloch gewinnt
(je nach Ausschreibung des Turnieres, werden Zusatzldcher gespielt)

Vorgabenschlage gemald Handicap werden berlcksichtigt

Matchplay (Damen, Herren, Senioren)

- Lochspielserie wahrend der Saison (siehe auch Ausschreibung)
Spielplan hangt am Schwarzen Brett

2 Spieler vereinbaren Tag und Uhrzeit

Ergebnis wird auf Spielplan eingetragen

Serie ist beendet, wenn Sieger feststeht
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RegelabentdesGélfclbs GitBerge ] R
nach dienOffiziste SGolregeligiltiy ab 2422023 7\

UbersichtieinigerSpielfofmendn unseremCluliub

U Lochspiel
- Matchplay Serie bei den Damen, Herren und Senioren

U Zahlspiel
- Ligaspiele, Clubmeisterschaften und spez. Turniere
Ublicherweise bis zu einem definierten HCPI als Zahlspiel, Rest als Stableford
U Zahlspiel nach Stableford
- Standard Auswertung unserer Turniere

U Teamwettspiele bzw. andere Spielformen  (nicht handicap relevant!)
- Mehrere Personen bilden ein Team. Das Ergebnis ist eine Teamwertung!
- Eine Beschreibung von einigen Teamwettbewerben findet ihr unter:
gutberge.de >> Golf lernen >> Golfregeln T Einfach & Verstandlich
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Thearetische<Prifuing g

u

u
u
u

30 Multiple -Choice -Fragen (aus 170)
30 Min. Zeit zur Beantwortung
Das Buch AOffiziell

Prifung ist bestanden bei
- max. 4 Fehlern bei den Regeln
- max. 2 Fehlern bei Etikette/Allgemeines

e

Gol fregel ni
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RegelabendaiesChdlfclubs GutdBeege

Wahrend!dem i Tannieer - Spieltempoo (regel 5.6b)

i

Bereit sein zum Schlag:

- vor Erreichen des Balls Schlager wahlen,

Golftaschen in Richtung des nachsten Abschlags abstellen,

das Griin zugig verlassen,

auf dem Weg zum néachsten Abschlag, Schlagzahlen abstimmen,
Schlagzahl am nachsten Abschlag in Scorekarte eintragen,
Handschuh wieder anziehen (nicht warten bis man dran ist),
Prov. Ball spielen, falls Ball im AUS oder Verloren sein kann.

Empfohlen, den Schlag innerhalb von 40 Sek. auszuftihren.
Die Suchzeit von 3 Min. einhalten!

Spielleitung kann eine Platzregel mit Richtlinien fir die
Spielgeschwindigkeit und Strafen bel Nicht-Einhaltung erlassen.

Richtwert fur Spielzeit: 4,5 Std. fur 4er-Flight (18 Loch).
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Wahrendidem Tlmnieer - Spieltempoo

U Schnellere Flights durchspielen lassen:
- wenn eine Spielergruppe die folgende aufhalt,
und davor mind. ein Loch frei ist

U Wann durchspielen lassen:
- Situationsabhangig, z.B. nach eigenem Abschlag,
wenn Ball gesucht wird, e

U AReady (Sg@dad fi
Das Spielen AAuCer der Rei hef i
empfohlen. Unbedingt vor dem Beginn des Spieles und bei jeder
Nutzung mit den Spielpartnern abstimmen. Einsetzen, wenn es
positiv das Spieltempo beeinflusst!
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Wahrend!dem i Tannier:r - Spieltempoo
U Bei spiele f¢gr AReady Gol i
- Spielen, falls Mitspieler noch nicht bereit ist,
-Fal | s-HAdérfo ngjoch warten m¢gssen,
mit klirzeren Langen,
- Ball spielen, bevor man Mitspielern beim Suchen hilft,
- Ball spielen, falls ein Mitspieler noch mit dem Harken des Bunkers
beschaftigt ist,
- Balle vor Spielbeginn mit Stift auf 2 gegentberliegenden Seiten
markieren. (Vermeidung: Markieren, Aufheben, Identifizieren und Hinlegen)
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nach tlen@ffizéte-Golfosgebigialitiy al 2422023 "\,

Modul' 4

Berechnung des HCPI
nach dem World Handicap System
eingefuhrt am 1.1.2021

>> Zuriickzumnl nhakiSverzetiehnis)g<<<




[ Worldl HiamiticaSSysteni 2021

*Exklusiver Lizenznehmer fiir Deutschland: Deutscher Golf Verband e.V.

U Weltweit wird nach den gleichen Golfregeln gespielt.
Es gab jedoch 6 unterschiedliche Handicap-Systeme

U Seit 2020 gibt es einheitliche Regeln zur Berechnung des HCPI.
Deutschland stellte zum 1.1.2021 auf das neue WHS-System um.
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